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проведения
 мастерской построения знаний 
«Создай среду вокруг себя. Видеоэкология »
Технология активных форм – мастерская построения знаний «Создай среду вокруг себя». Участники мастерской:  8-9 классы, инструкторы – старшие учащиеся
Мастерская – это личностно-деятельностная рефлексивная синтетическая форма обучения, в которой сочетается индивидуальная работа с групповой, включающая межгрупповую социализацию; в ней есть место поиску, творчеству, работе с материальными объектами, множественному выбору, что вместе с рефлексией помогает учащемуся сформировать сознательную активную жизненную установку.
Алгоритм мастерской построения знаний:

Алгоритм мастерской построения знаний предполагает использование различных способов  мышления: индукция, само- и социоконструирование, социализация, дедукция, самообразование, рефлексия. 

Для работы необходимо четыре команды по 4 участника, 4 стола, доска, медиааппаратура.
1. Индивидуальная работа. Например, «Выбор здания, которое радует взгляд».
2. Групповая работа – Например, «Построить из ваших выбранных домов улицу, ту сторону которой вы хотели бы видеть из окна». 
 Введение. На своей мастерской предлагаем добывать знания в области нового раздела биологии - видеоэкологии.  Среди многочисленных проблем экологии наших городов одной из актуальных является видеоэкология, изучающая взаимодействие человека с окружающей визуальной средой. Визуальная среда — один из главных компонентов жизнеобеспечения человека. До тех пор пока человек большую часть времени пребывал в естественной природной среде, проблем в области видеоэкологии практически не было.  Процессы урбанизации полностью исключили возможность наслаждаться окружающей средой,  человек получил гомогенную и агрессивную среду, которая, будучи противоестественной, не только не доставляет эстетического наслаждения, но и порождает большое число социальных проблем.

С нашей точки зрения, к созданию противоестественной визуальной среды привели следующие причины: революционные подходы в решении градостроительных вопросов, ошибочные эстетические позиции специалистов, взгляды которых базировались на индустриальных методах и борьбе с излишествами, быстрый рост городов, когда практически не хватало творческого потенциала архитекторов, рост строительной индустрии с ее автоматизированными линиями по производству одинаковых стройматериалов, отторжение человека от природы, дефицит пространства и, наконец, отставание науки видеоэкологии. На последней причине нам хотелось бы остановиться более подробно. ФИЗИОЛОГИЯ ЗРЕНИЯ (особенности визуального восприятия)

Глаз человека работает в активном режиме, он сам ищет, за что бы «ухватиться» в городской среде, что бы такое «поймать», на что бы «наброситься». Глаз сканирует окружающую среду. Такая активность глаза достигается за счет природы быстрых движений глазных мышц – саккад. Саккады совершаются постоянно, помимо нашей воли, с открытыми и закрытыми глазами. Постоянное движение взгляда возможно при появлении новых элементов, на которые он может переключиться. Такой автоматический зрительный  режим необходим для поддержания организма в нормальном бесстрессовом состоянии.
Проблема. В настоящее время существует реальная проблема невероятного роста психических заболеваний человека. Ученые, медики указывают объективные причины – влияние визуальной среды на состояние человека. Архитектура влияет на человека постоянно и чаще всего на подсознательном уровне. 
 Гипотеза. Мы предполагаем, если человек будет иметь в этой области правильные знания, он сможет самостоятельно окружающую визуальную среду оптимизировать, делать её гармоничной и комфортной, для проживания в ней.                   
Целью мастерской является построение знаний о связи среды и состояния человека, через  визуальное восприятие, выявления закономерностей оптимизации визуальной среды – закономерностей видеоэкологии.   
С этой целью авторы, изучив теоретические основы, проанализировав методы и технологии разработали мастерскую по построению знаний, чтобы в легкой, активной форме подростки самостоятельно добывали знания в проблемной области и в жизни могли пользоваться методами, умениями, полученными во время работы мастерской. 

Этапы работы мастерской
Объединитесь в группы по желанию. 4 группы. – 4 стола 
     1. Участникам мастерской предлагается с общего стола выбрать иллюстрацию городского сооружения – здания 1. которое радует ваш глаз

                                                         2. которое не радует ваш взгляд.   

.       

3. В группах –  Вы, господа, Строители - Постройте на своем столе улицу, которую вы будете видеть постоянно из своего окна.  В одну линию, использовать все выбранные здания. Порядок расположения здания на ваше усмотрение, убирать здания нельзя.            

Перейдите на чужую улицу (соседний стол)    

4. Поработаем с ИНФОРМАЦИОННЫМИ МАТЕРИАЛАМИ (у вас на столах есть папки)– ИСТОРИЧЕСКИМИ ФАКТАМИ                           

Найдите ФАКТ №1. 

За проект жилого комплекса в Сент-Луисе архитектор Миноури Яисаки получил в 1951 году премию Американского института архитектуры.

ВЫСКАЖИТЕ МНЕНИЕ – КАКОЕ ЭТО МОЖЕТ БЫТЬ ЗДАНИЕ – ПРОСЛУШАТЬ   
В свете нового факта поправьте чужую улицу.

Прослушайте ФАКТ №2. 

В 1972 году 15 июля в 15 часов 32 минуты в Сент-Луисе (штат Миссури) этот огромный жилой комплекс из стекла и металла был снесен с лица земли как очаг преступности и причина распада социальных связей.             

Критически посмотрите на улицу и подкорректируйте ее еще раз.  Для сравнения обратите внимание на расположение зданий в первоначальном варианте.

5.  Перейдите на следующую улицу                 
6. Сейчас я предлагаю вам поработать со своими ощущениями над другой информацией и подключить эмоциональные чувства.

Закончите фразу «Агрессия рождает …».  Записываем на доске. 

 Попрошу переключиться с этой негативной группы слов на более приятные ощущения. 

Представьте образ, радующий ваше зрение, ваш глаз, это может быть любая ассоциация, но приятная  и       
Закончите фразу «И весь ты  зренье и …». Записываем предложенные варианты на доске.     
Это выражение Вяземского : «И весь ты зренье и любовь».

Мы оставим эти две группы слов.

7. Поработаем с ИНФОРММАТЕРИАЛАМИ         
  Найдите и познакомьтесь с определением  Агрессивной среды как среды, в которой человек одномоментно видит большое число одинаковых элементов – гомогенное поле.
(из папки)
АГРЕССИВНАЯ ОПТИЧЕСКАЯ (ВИЗУАЛЬНАЯ) СРЕДА

Окружающая среда, в которой человек одномоментно видит большое число одинаковых элементов, называется к агрессивной средой. В агрессивных средах человек не может отделить один зрительный элемент от другого, возникает эффект «рябь в глазах».

При восприятии агрессивного поля резко изменяется движение глаз, нарушается автономия саккад, что приводит к большой нагрузке на нервную систему – ведет к стрессам.

ЭЛЕМЕНТЫ ВИЗУАЛЬНО АГРЕССИВНОЙ СРЕДЫ:

· Многоэтажные здания с плоскими стенами, где на огромной стене расположено много окон;

· Здания с накладными вертикальными рустами – создается агрессивное поле по типу «тельняшка»;

· Гигантские стены – сетки;

· Дома в форме двух плоскостей, расположенные под углом друг к другу, как бы берущие человека в объятия;

· Небоскребы;

· Ровные линии крыш, без башен и шпилей;

· Трубы, надземные трубопроводы, краны, линии электропередач и подстанций;

· Заборы, построенные из секций с одинаковым геометрическим рисунком;

· Кафельная плитка, дырчатые плиты, кирпичи, вагонка, жалюзи;

· Движущийся транспорт.

ЭЛЕМЕНТЫ ГОМОГЕННОЙ СРЕДЫ:

· Голые торцы (стены) панельных зданий;

· Стеклянные поверхности больших размеров;

· Множество прямых линий и прямых углов, сетки;

· Упрощенный силуэт зданий, малая насыщенность элементами;

· Современные кирпичные кладки;

· Длинные ленты сплошного асфальтового покрытия;

· Однообразный цвет;

· Незамкнутые городские пространства.

8. Теперь вы - Ученые.      
В вашей лаборатории есть прибор «агрессометр», со шкалой от 0 до 8 баллов. Оцените каждое здание на улице ваших коллег, в соответствие с новыми знаниями об Агрессивной, гомогенной среде и её элементами, присваивая им по одному из баллов.             

Перейдите на соседнюю улицу  
9. Вам присваивается новый социальный статус: 
1, 3 группы – вы – Архитекторы

            2, 4 группы – вы Члены правительства 

Познакомьтесь с новыми ИНФОРММАТЕРИАЛАМИ:

Постановлением правительства и Концепцией архитектуры «ОБ УСТРАНЕНИИ ИЗЛИШЕСТВ В ПРОЕКТИРОВАНИИ И СТРОИТЕЛЬСТВЕ». (ноябрь, 1955 год)

(из папки)

КОНЦЕПЦИЯ АРХИТЕКТУРЫ

Архитектуре должна быть свойственна простота, строгость форм и экономичность решений. Привлекательный вид зданий и сооружений не должен создаваться путем надуманных дорогостоящих декоративных украшений.

ПОСТАНОВЛЕНИЕ ЦК КПСС И СОВЕТА МИНИСТРОВ СССР «ОБ УСТРАНЕНИИ ИЗЛИШЕСТВ В ПРОЕКТИРОВАНИИ И СТРОИТЕЛЬСТВЕ». (ноябрь, 1955 год)

Советской архитектуре должна быть свойственна простота, строгость форм и экономичность решений. Привлекательный вид зданий и сооружений должен создаваться не путем применения надуманных дорогостоящих декоративных украшений, а за счет органичной связи архитектурных форм с назначением зданий, хороших их пропорций, а также правильного использования материалов, конструкций и деталей и высокого качества работ.

Прошу на улицах коллег навести порядок, и изъять из них здания, несоответствующие государственному документу.                     

Вернитесь на свою улицу.  
10. Рефлексия итоговая.
Какие у вас впечатления от вида вашей улицы, уважаемые горожане? 

Выберите на вашей улице, из оставшихся домов - самое агрессивное здание, может быть ваше мнение совпадет с мнением ученых и ему было присвоено по «агрессометру» минимальное количество баллов.                         

11. В ваших ИНФОРМАЦИОННЫХ МАТЕРИАЛАХ имеется карточка по оптимизации визуальной городской среды, познакомьтесь с ними и, используя данные методы и малые формы архитектуры, уменьшите негативное влияние видимой среды – архитектуры на состояние человека, снимите агрессию с вашей улицы.  
(из папки)

МЕТОДЫ ОПТИМИЗАЦИИ ГОРОДСКОЙ СРЕДЫ:

· Настенная живопись;

· Разнообразие деталей, включение декоративных элементов: порталов, колонн, балюстрад, эмблем, гирлянд, карнизов, арок, лепнины, декора окон, вывесок;

· Создание пешеходных улиц со сложным художественным оформлением (скульптурами, клумбами, фонтанами, бассейнами);

· Малые архитектурные формы (ярко окрашенные и разнообразные по деталям);

· Озеленение улиц и зданий с помощью ярусных растений;

· Создание замкнутых пространств (детские площадки, арки); 

· Преобразование плоских крыш – мезонины, шпили, башни, шпили;

· Заимствование природных форм – листьев, кривых линий, раковин;

· Декоративные заборы;

· Включение культовых зданий (часовен, церквей);

· Строительство коттеджей, вписанных в пейзаж.

12. Рефлексия заключительная.

Ответьте, пожалуйста, на вопросы: «Хорошая и плохая новости, которые я узнал на этой мастерской?».   

Сформулируйте свое домашнее задание: «Как я могу использовать построенные знания в своей обыденной жизни?».                              

На этой оптимистичной ноте мы поставим не точку, а многоточие. Несмотря на ошибки, которые мы сегодня совершали, вывод напрашивается сам собой: возможно изменить обстановку, оптимизируя, гармонизируя окружающую визуальную среду вокруг себя! 
Мастерская построения знаний
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